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Beschreibung
des Dreieckrechners DR 2.

A.Verwendungszweck.

Der Dreieckrechner ist ein Navigationshilfsgerat, das zur Losung von Zeit«\Weg < Aufgaben,

zur Auflssung des Winddreiecks und zur Auswertung von Peilungen dient.

B. Aufbau des Gerites.

Der Dreieckrechner ist ein kreisférmiger Rechenschieber, der aus mehreren Scheiben und Ringen
besteht, die innethalb eines Rahmens drehbar ineinanderliegen. Vorder. und Riickseite sind

mit je einem um die gemeinsame Achse drehbaren Zeiger versehen,
Die Vorderseite (Abbildung 1) teigt:

I. einen dufleren Ring (Gradring) mit einer Gradteilung 17 90" 179° in Logarithmus-

Sinus-Folge,
2. cinen mittleren Ring (Mittelring) mit einer Einteilung 4 400 2000 in logarithmischer
Reihenfolge,

3. eine innere Scheibe (Zeitscheibe) mit einer Einteilung '/smin - Jmin - §h jpn logarithmischer

Reihenfolge.

Der Wert 1h ist durch einen roten Pfeil gekennzeichnet und besitzt eine Raste fiir den
Drehzeiger. Ebenso ist bei 7min eine Raste angebracht. Sie erleichtert die Losung der Aufgabe 11Te.
An dem Wert 1h 51,12min ist fir die Umrechnung von Seemeilen in Kilometer eine blaue
Marke angebracht. Ein Teil der Zeitscheibenfliche ist fiir Bleistiftaufzeichnungen mattiert. Auf
dem Mittelring ist zwischen den Marken 200 km und 300 km zur schnelleren Orientierung eine
breite rote Marke angebracht.

Die Riickseite (Abbildung 2) trigt:

1. einen duBeren schwarzen Ring (Kurseing) mit ciner weiflen 360" Teilung mit weillen Zahlen.

2. eine innere weiBe Scheibe (Flugzeugscheibe) mit einem aus einer Flugzeughgur ans.

laufenden groBen schwarzen Pfeil auf 0" 2u und einem aus einer zweiten Flugzeugfigur

auslaufenden kleinen schwarzen Pfeil auf 180 zu.



Die Flugzeugscheibe trigt ecine schwarze Teilung mit schwarzen Zahlen, ausgehend
vom grofien schwarzen Pfeil von 07 bis 180° links< und rechtsherum. Die Teilung rechts-

herum wird durch rote Zahlen von 190" bis 350 vervollstandigt.

Den verschiedenen Einteilungen der Ringe und Scheiben entsprechend haben diese folgende
Aufgaben zu erfillen:
a) Vorderseite:
Zeitscheibe und Mittelring: Losung von Zeit-Weg. Aufgaben und sonstige Multipli-
kationen und Divisionen, entsprechend den Gleichungen:
log xy = log x + log y
log ; ~logx logy
b) Vorderseite;
Mittelring und Gradring: Auflosung des Windwinkels und sonstiger Dreiecksaufgaben,

bei denen es sich um Bezichungen zwischen Winkeln und Strecken handelt, entsprechend

dem Sinussatz:

Sina & . 2 H
v P ot b im Dreieck (Abbildung 3)
sin a a
‘3 "‘ log o pr 198 b

Abbikdung 3 log (sin «) log (sin ) ~loga log b.

Zur Berechnung werden im Dreieck gegeniiberliegende Winkel und Strecken (bzw. Flugzeiten)
am Gerit eingestellt.
¢) Vorderseite:

Gradring und Zeitscheibe: Auflésung von Dreiecksaufgaben in solchen Fallen, bei

denen es sich um Bezichungen zwischen Winkeln und Flugzeiten handelt,
d) Riickseite:

Kursring und Flugzeugscheibe: Bestimmung des Windwinkels, Umrechnung von geos
graphischen Peilungen in Seitenpeilungen sowie sonstige Kursadditionss und subtrak-
tionsaufgaben,

Die vervollstandigte Rechtsteilung der Flugzeugscheibe dient dem Zweck, Seitenpeilungen
nach Vollkreisteilung in rechtweisende Peilungen und rechtweisende Peilungen in Seitenpeilungen
nach Vollkreisteilung zu verwandeln,

Der Zeiger st als Durchmesser ausgefibhrt, Das dient dazu, Werte, die um 180° versetzt sind,
schnell ablesen zu kénnen.



Bedienungsvorschrift
fiir den Dreieckrechner DR 2.

I. Addieren und Subtrahieren von Winkeln.

a) Berechnung des Windwinkels.

Beispiel; gegeben: rw. Kurs = 294"
Windrichtung = 60~
gesucht: Windwinkel,

Stelle den grofien schwarzen Pfeil der Flugzeugscheibe unter den rw. Kurs 294° und lies unter der
Windrichtung 60" den Windwinkel 126" ab, Wind kommt von rechts.

b) Berechnung der Windrichtung,

Beispiel; gegeben: rw- Kurs = 23°
Windwinkel — 108"
Wind kommt von links
gesucht: Windrichtung,
Stelle den grofien schwarzen Pfeil der Flugzeugscheibe unter den rw. Kurs 23° und lies iiber dem
Windwinkel 108° die Windrichtung 275° ab.
¢) Berechnung der Seitenpeilung.

Beispiel; gegeben: rw, Kurs = 18
rw. Peilung = 316°
gesucht: Seitenpeilung.

Stelle den groBen schwarzen Pleil der Flugzeugscheibe auf den rw. Kurs 18 und lies unter der
rw, Plg. 316" die Seitenpeilung 62" von links ab,

d) Berechnung der rw. Peilung,

Beispiel: gegeben: rw. Kurs = 251°
Seitenpeilung rechts — 133"
gesucht: rw. Peilung.

Stelle den groBen schwarzen Pleil der Flugzeugscheibe auf den rw. Kurs 251° und lies iiber der
Seitenpeilung 133° die rw. Peilung von 247 ab.



¢) Berechnung der rw. Peilung.
Beispiel; gegeben: rw, Kurs - 45
beschickte Funkseitenpeilung - 243"
‘ gesucht: rw. Peilung.
Stelle den groBlen schwarzen Pleil der Flugzeugscheibe auf den rw. Kurs 45° und lies wber

der beschickten Funkscitenpeilung 243" (Wert auf der Flugzeugscheibe) die rw. Peilung von
2887 auf dem auBeren Ring ab.

f) Berechnung der abzuwartenden rw. Peilung.
Beispiel; gegeben: rw. Kurs - 334"
abzuwartende rw. Petlung = 1127
gesucht: abzuwartende beschickte Funkseitenpeilung.
Stelle den groflen schwarzen Pfeil der Flugzeugscheibe auf den rw. Kurs 334° und lies unter

der abzuwartenden rw. Peilung 112° {Auflenring) die abzuwartende beschickte Funkseitenpeilung
1387 (Flugzeugscheibe) ab.

&) Berechnung des rw. Kurses auf den Peiler zu.
Beispiel; gegeben: qte = 301"
gesucht: rw. Kurs auf den Peiler zu

Stelle den Zeiger auf dem iuBeren Ring auf gfe = 3017 und lies auf der anderen Seite des
Zewgers ebenfalls auf dem iuBleren Ring den rw. Kurs 1217 ab. ’

h) Berechnung der Seitenpeilung.
Beispiel; gegeben: rw. Kurs — 28"
qte =130
gesucht: Seitenpetlung.

Stelle den grofien schwarzen Pfeil der Flugzeugscheibe auf den rw. Kurs 287 Stelle die dem
blauen Pfeil gegeniiberliegende Zeigerhilfte auf den Wert gte = 130" und lies auf der Pfel.
hillfte des Zeigers die Seitenpeilung = 78" von links auf der Flugzeugscheibe ab. Der blaue Pieil
zeigt in Richtung des Peilstrahles.

1. Zeit-Weg:Aufgaben und sonstige Multiplikationen
und Divisionen.

a) Berechnung der Flugzeit.
Beispiel; gegeben: Grundgeschwindigkeit = 220 km h
Flugstrecke w290 km
gesucht: Flugzeit.
Stelle den roten Pfeil der Zeitscheibe unter die Grundgeschwindigkeit von 220 ki'h und lies unter
der Flugstrecke von 29 km die Flugzeif von 1h 19min 3b,
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b) Berechnung der Grundgeschwindigkeit,
Beispiel; gegeben: durchflogene Strecke = 50 km
Flugzeit ~ 13min
gesucht: Grundgeschwindigkeit.
Stelle die Flugzeit von 13min unter die durchflogene Strecke von 50 km und lies iiber dem roten
Pleil (Stundenmarke) die Grundgeschwindigkeit von 2350 km/h ab.,

¢) Berechnung der Reichweiten.
1. Stelle den roten Pfeil unter den stiindlichen Brennstoffverbrauch ( Mittelring) und lies unter
dem Brennstoffvorrat (Mittelring) die mogliche Flugdauer ab.
Beispiel; gegeben: Brennstoffverbrauch = 60 1'h
Brennstoffvorrat 1751
gesucht: magliche Flugdauer.
Stelle roten Stundenpfeil unter 601 und lies unter 175 1 die mégliche Flugdauer von
2h 55min ah.
2, Stelle den roten Pfeil unter die Grundgeschwindigkeit und lies iiber der maglichen Flug:
dauer die Reichweite ab.
Beispiel; gegeben: mogliche Flugdaver  — 2h §3min
Grundgeschwindigkeit = 215 km h
gesucht: Reichweite.
Stelle roten Pfeil unter 215 km/h und lies iiber 2h 55min die Reichweite von 627 km ab.
3. Stelle die geflogene Zeit unter die nach Benzinuhr verbrauchte Brennstoffmenge und lies
unter dem noch vorhandenen Brennstoffvorrat die noch mégliche Flugdauer ab.
Beispiel; gegeben: geflogene Zeit 1h 25min
verbrauchte Brennstoffmenge - 2001

noch vorhandene Brennstoffmenge = 280 |
gesucht: noch mogliche Flugdauer.

Stelle 1h 25min unter 200 | und lies unter 280 1 die noch mégliche Flugdauer von
1h 59min ab.
d) Umrechnung von Seemeilen in Kilometer und umgekehrt.
I. Stelle den roten Pfeil unter dic Seemeilen und lies iiber der blauen Marke die Kilometer ab.
2. Stelle die blave Marke unter die Kilometer und lies iiber dem roten Pfeil die Seemeilen ab.
Beispiel: 135 sm = 250 km.
Stelle roten Pfeil auf 135 (sm) und lies iiber der blauen Marke 250 (km) ab, bzw. stelle blaue
Marke auf 250 (km) und lies iiber rotem Pfeil 135 (sm) ab.

111, Winddreiecksaufgaben.
a) Grundregeln zur Losung aller Dreiecksaufgaben:
Stelle stets gegeniiberliegende Winkel und Seiten (Strecken, Flugzeiten) am Gerit ein.
Bei der vorhandenen Skalenteilung sind die mathematischen Forderungen erfiillt:
1. Die Strecken verhalten sich wie die gegeniiberliegenden Winkel;
2. Winkeldifferenzen verhalten sich wie Streckendifferenzen.



Beispiel:

A~10"

Abbild, 4
S ¥ C<220mmmr =

1. Stelle 10" {Gradring) iiber 50 mm (Mittelring), dann steht unter 40° 185 mm und unter
50" (1307) 220 mm.

2. Ein eingeschlossenerWinkel erscheint als Differenz der iiber den Seiten eingestellten Winkel-
werte. Von den Seiten a (185 mm) und ¢ (220 mm) wird der Winkel  (107) eingeschlossen.
Uber a ist der Winkel n = 40°, iiber ¢ ist der Winkel y = 50" (bzw. 130°, da sin 130" =
sin 507) cingestellt. Differenz = 10" = f.

Daraus ergibt sich die zweite Losungsmoglichkeit: Drehe den Gradring so lange iiber dem
Mittelring, bis zwischen die Werte der anliegenden Seiten eine Winkeldifferenz paft, die
gleich dem eingeschlossenen Winkel ist.

Zum Beispiel: Drehe den Gradring so lange, bis zwischen die Werte fiie a (185 mm) und
€ (220 mm) eine Winkeldificrenz von 107 = § paBt. Dies trifft zu, wenn tiber 185 mm 40"
und iiber 220 mm 50 * steht; unter dem Wert von § = 10° steht dann der Wert fiie b= 50 mm.

b) Berechnung von Luvwinkel und Grundgeschwindigkeit.

Stelle den Windwinkel (Gradring) uber die Figengeschwindigkeit (Mittelring) und lies iiber der
Windstarke (Mittelring) den Luvwinkel (Gradring) ab.
Subtrahiere den Luvwinkel vom Windwinkel und lies unter dem ercechneten Wert (Gradnng)
die Grundgeschwindigkeit ab.
Beispiel; gegeben: Windwinkel = 124"
Windstarke S0 km'h
Eigengeschwindigkeit = 200 km/h
gesucht: Luvwinkel und Grundgeschwindigkeit.

windturL

L Tredstdrke
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Stelle 124" Gber 200 km'h und lies Giber 30 km/h den Luvwinkel von 12° ab,

Der Winkel, der der Grundgeschwindigkeit gegeniiberliegt, ist gleich 180" — (56" +12° )« 1127,

Da der Windwinkel stets AuBenwinkel ist, ergibt sich derselbe Wert als Differenz von Wind-
winkel minus Luvwinkel = 124" - 12° = 112°,

Lies unter 112° die Grundgeschwindigkeit von 224 km/h ab,



Ist mit einer Anderung der Windstarke zu rechnen, so steht bei gleichem Windwinkel iiber jeder
belicbigen Windstirke der betreffende Luvwinkel.
Zum Beispiel: Windstarke < 70 km/h, Luvwinkel - 17"
Windstirke = 30 km'h, Luvwinkel= 7°
Bemerkung: Bei Windwinkeln unter 157 bzw. tber 165" wird die Grundgeschwindigkeit durch
Addieren (Rickenwind) bzw. Subtrahieren (Gegenwind) von Eigengeschwindigkeit
!

und Windgeschwindigkeit ecrechnet. Eme Unterteilung in ' ist fiir die Praxis

in diesemn Bereich nicht erforderlich,

¢) Berechnung des Luvwinkels fiir beliebige Windwinkel.
Stelle einen beliebigen Windwinkel iiber die Eigengeschwindigkeit und lies iiber der Windsticke

den dazugehorigen Luvwinkel ab.
Stelle den Windwinkel (Gradrning) tiber den Luvwinkel (Mittelring) und lies unter beliebigen
Windwinkeln die entsprechenden Luvwinkel ab.
Beispicl; gegeben: Eigengeschwindigkeit — 185 km'h
Windstarke = 60 km'h
Windwinkel = 90°
Stelle den Windwinkel 90" Giber die Eigengeschwindigkeit 185 km'h und lies iiber der Wind.
stirke 60 km’h den Luvwinkel von 19" ab/
Stelle 90" (Gradring) uber 19" (Mittelning) und lies unter
80° den Luvwinkel 197 ab.

0° " 18°
LR " 16" .
50° o 137
#° ., " 12°
300, " 9% o
20° " 5%

10° » " Jees
Diese Werte fir die Luvwinkel sind abgerundet.

d) Berechnung von Windrichtung und Windstarke.

Bekannt sind: rw. Kurs
Abtrift
Figengeschwindigkeit
Grundgeschwindigkeit.
Drehe den Gradring so lange iiber dem Mittelring, bis zwischen die Werte fiir Grundgeschwindig-
keit und Eigengeschwindigkeit emne Winkeldifferenz paBt, die gleich der Abtrift ist, Dann steht
uber der Eigengeschwindigkeit der Windwinkel und unter der Abteift die Windstirke.



Die Windrichtung ist gleich der Summe von
rw. Kurs & Abtrift + Windwinkel.
Beispiel: gegeben: rw. Kurs = 214"
Eigengeschwindigkeit < 200 km/h
Grundgeschwindigkeit — 220 kim/h
Abtrift -+8°
gesucht: Windrichtung und Windstarke.

AbNldung 6 L Eigenvesbminaigheil s 2004 m/h oo Aears

Der Gradring ist so lange iiber dem Mittelring zu drehen, bis zwischen 200 km/h und 220 km/h
eine Winkeldifferenz von 8 paBit. Das trifft zu, wenn iiber 200 kim/h 527 und iiber 220 km/h 60°
stehen, Ober 200 km'h steht der Windwinkel von 128" und unter der Abtrift von 8 lies die Wind-
stirke von 35 km'h ab. Da die Grundgeschwindigkeit gréfler ist als die Figengeschwindigkeit, ist
als Windwinkel der stumpfe Wert dber 200 km/h abzulesen,

Windrichtungi =rw, Kurs = 214"
+ Abtrift -+
{Wind von links) | Windwinkel - — 12

£(= =

(vgl. 1b).
Wind demnach aus rw. 94 mit 35 km/h.

e) Berechnung von Luvwinkel und Abflugzeit beim ZZ. Anflag.

Normalfall: Anflugdauver 7min gegen den Wind. Stelle den Windwinkel iiber die Eigengeschwindig«
keit und lies iiber der Windstirke den Luvwinkel ab. Stelle 7min unter die Summe Windwinkel plus
Luvwinkel und lies unter der Differenz Windwinkel minus Luvwinkel die Abflugzeit ab. Mul} in
Ausnahmefillen mit dem Winde angeschwebt werden, so ist unter die Differenz (Windwinkel —
Luvwinkel) die Anflugzeit zu stellen und unter der Summe (Windwinke!l + Luvwinkel) die ers
torderliche Abflugdauer abzulesen,

Beispiel; gegeben: rw. Kurs ( Anflug) = 248
Eigengeschwindigkeit — 150 km'h
Wind: rw. = 210", 30 km'h
gewiinschte Anflugzeit = 7min
gesucht: Luvwinkel und Abflugzeit.
Windwinkel nach 1 a = 38" von links.
Stelle 387 iiber 150 km'h und lies iiber 30 km/h den Luvwinkel von 77 ab.
Stelle unter 387 4 77« 45° 7min und lies unter 38° — 77— 31" die Abflugdauer von Smin ab,
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f) Aufgabe: Der Flug von A:Stadt nach BrStadt ist vorzubereiten. rw. Kurs = 168 , Ent
fernung — 438 km, Wind aus 220" mit 35 km/h, Eigengeschwindigkeit = 180 km/h, Brennstoff-
vorrat = 480 1, Brennstoffverbrauch = 140 l'h,

Es sind zu errechnen: 1. Windwinkel, 2. Luvwinkel, 3. Grundgeschwindigkeit, 4. Flugzeit,
5. mogliche Flugdauer.

Losung: 1. Nach 1a Windwinkel = 52° von rechts
2 Luvwinkel < + 9" (nach 11Ib)
3. Grundgeschwindigkeit = 156 km’h (nach 111b)
4. Flugzeit - 2h 48min fiir 438 km (nach Ila).

Die Einstellung des roten Pfeiles der Zeitscheibe unter die Grundgeschwindigkeit erfolgt autos
matisch, wenn der Drehzeiger auf die rote Stundenmarke geklinkt und dann auf den Wert Wind.
winkel minus Luvwinkel zur Bestimmung der Grundgeschwindigkeit gestellt wird.

5. mogliche Flugdauer = 3h 35min mit 480 | (nach 11c 1),

8) Bestimmung des Kursverbesserungswinkels nach einer Abtriftmessung.
Bekannt: Flugzeit nach Kopplung vom Start zam Ziel. Stelle die restliche Flugzeit unter die
Abteift und lies tiber der Gesamtflugzeit den Kursverbesserungswinkel ab,

Beispiel; gegeben: Gesamtflugzeit nach Kopplung = 70min

Ab’riﬁ =49
Bisherige Flugzeit — 30min
gesucht: Verbesserungswinkel.
Srart 1)/ P TOT”
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Stelle tiber die restliche Flugzeit (70—-30) = 40mm die Abtrift von 9 und lies iiber der Gesamt:

flugzeit von 70min den erforderlichen Verbesserungswinkel von — 16 " ab (Naherungswert).

h) Bestimmung des Kursverbesserungswinkels nach Messung von Abtrift und Grund.
geschwindigkeit.

Stelle roten Stundenpfeil unter die Grundgeschwindigkeit und lies unter der Flugstrecke die Ge-

samiflugzeit ab. Stelle die Abtrift Gber die restliche Flugzeit und lies Giber der Gesamtflugzeit die

erfordetliche Kursverbesserung ab.

Beispiel; gegeben: Flugsteecke 140 km
Start w1
Abtrift und Grundgeschwindigkeitsmessung — 1139
gemessene Abtrift = 6
pemessene Grundgeschwindigken w220 kin'h

gesucht: resthiche Flugzeit und Verbesserungswinkel.



A
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Abbildung 8

Stelle Stundenpfeil unter 220 km/h und lies unter 140 km die erforderliche Gesamtflugzeit von
Imin ab. '
Start: 1114, demnach Landung 1152, Stelle restliche Flugzeit (1139 bis 1152) « 13min unter die
gemessene Abtrift von — 6" und lies iiber 38min die erforderliche Kursverbesserung von + 187 ab.
Bemerkung: Die geflogene Strecke A C + CB ist zwar etwas grifer als der dicekte Weg A B; fiir die
praktische Auswertung bei normalen Abtriften macht sich jedoch der Fehler, der durch
Zugrundelegung der Strecke A B gemacht wird, nicht bzw. kaum bemerkbar.

I'V. Peildreiecksaufgaben.
a) Bestimmung der Verbesserungszeit, um bei Abtrift die Kurslinie wieder zu erreichen.

Stelle den Winkel wKursverbesserung minus Abtrift” iiber die bisherige Flugzeit und lies unter
der Abtrift die erforderliche Verbesserung ab.
Der Kursverbesserungswinkel ist den Umstinden entsprechend beliebig grof} zu wihlen.
Beispiel; gegeben: rw, K. — 86"
i Flugzeit — 13min
Abtrift = 7"
Die Abtrift wird ermittelt durch Eigens bzw. Fremdpeilung (qte, qdr)
gesucht: Verbesserungszeit fiir den Verbesserungswinkel von 30°,

== qhﬂr
o045 -; ". w2 "
o o seorr
’ 7 '- — —’fﬂ"';;-
- ~ . od
Abbildung © b ¥ '~ S

Stelle 13min unter (30° 77 ) = 23" und lies iiber 7° die Verbesserungszeit von 4min ab,
Entsprechend der Abtrift ist nach Erreichen der Kurslinie der Steuerkurs zu verbessern, um noch-

malige Abtrift zu verhindern.

b) Bestimmung des Kursverbesserungswinkels nach einer Riickenpeilung.

Stelle iiber die restliche Flugzeit die Peildifferenz (Abtrift) und lies iiber der Gesamtflugzeit die
erfordecliche Kursverbesserung ab.
Beispiel; gegeben: Gesamtflugzeit nach Kopplung = 54 min
restliche Flugzeit == 30 min
Abtrift = 5"

gesucht: Verbesserungswinkel.
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Stelle 30min unter 5 und lies iiber S4min die erforderliche Kursverbesserung von +9° ab (siche

auch Illg).

<) Bestimmung des Verbesserungswinkels beim gdm-Anflug.

Bekannt: 1. Zeitlicher Abstand vom Sender fiir den Moment der 1. Peilung.
2. 2 qdmePeilungen (bzw. Eigenpeilungen).

Stelle die Peildifferenz (1. Plg. minus 2. Plg.) iiber die Zeitdifferenz (1. Plg. bis 2. Plg.) und lies

iber dem zeitlichen Abstand am 1. Peilort die erforderliche Kursverbesserung ab.

Beispiel: gegeben: 804 gdm 98", zeitlicher Abstand vom Peiler — 27min,
813 qdm 1027
gesucht: Verbesserungswinkel,

Vorgussich -
lich  woer
O 5 Abbildung 11

- - ‘
822 gor, 9y 27 min .y

Stelle (102° 987 ) =4 iiber (80 bis 813) « 9min und lies tiber (84 bis 8 31) = 27 min die ers
forderliche Kursverbesserung von + 12° ab, Neuer mw. K. = 1147,

d) Abstandsbestimmung beim Zielanflug.
Eine Peilstelle wird mit Fremdpeilung (gdm) bzw. Eigenpeilung (Zielflug) angeflogen.
Wihrend des Anfluges wird der Kurs um einen beliebigen Winkel geandert (nach rechts oder
links, und zwar um 30" oder mehr). Nach 3 bis 4min (oder mehr) dreht man auf den alten Kurs

zuriick und fordert gdm an bzw. nimmt eine Seitenpeilung.

Dann stelle den Peilsprung iiber die Zeit, wihrend dec nach links oder rechts hevausgehalten wurde

bis zur 2. Peilung, und lies unter dem Abhaltewinke! den zeitlichen Abstand von der Peilstelle ab.

Beispiel; gegeben: 1. gdm =85 um 1011, Um 1012 wird der Kurs um 40°
nach rechts geindert.
1016 geht man auf den alten Kurs (mw. 85°) zuriick und
bekommt gleichzeitig qdm 78°,
gesucht: Zeitlicher Abstand von der Peilstelle um 1016,
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Stelle 7 iiber 4min (1012 bis 1016) und lies unter 40° den zeitlichen Abstand von 21min ab.

Bemerkung: Wird bei der Kursinderung der neue Luvwinkel nicht beriicksichtigt, so ist der
errechnete zeitliche Abstand von der Peilstelle ein Niherungswert, Die Ungenauigs
keit wichst mit dem zeitlichen Abstand. Ist der Wind bekannt, so kann nach [llc

der Luvwinkel schnell bestimmt werden,

e) Bestimmung der Grundgeschwindigkeit und Flugzeit nach qdr (gte)s und gdm (quj)-
Peilungen. '
Bekannt: 1. mw. (rw.) Kurs und Entfernung in Kilometern,
2. qdr (qte) des Start: und gdm (quj) des Zielhafens bzw. Eigen:
peilungen.

Stelle iiber die Entfernung Startort — Zielort die Summe der Winkeldifferenzen zwischen
mw, (rw.) Kurs und gdr (gte) (am S‘hrton) und qdm (qui) (am Zielort). Stelle die bisherige Flug-
zeit unter die Differenz mw. (rw.) Kurs — gdm (quj). Dann steht der rote Stundenpfeil unter der
Grundgeschwindigkeit und unter der Differenz mw. (rw.) Kurs — qdr (gte) die restliche Flugzeit.

Beispiel: rw. Kurs == 112", mw. Kurs = 117",
Entfernung: 245 km
Start: 908; gte mehrmals 1187 (bzw. gqdr 1237)
Die Abtrift von 6” wird beibehalten.
950 quj 102° (bzw. qdm 1077)

gesucht: Grundgeschwindigkeit und restliche Flugzeit.

Stelle (107 + 67) = 16" iiber 245 km und stelle 42min unter 10”. Dann steht der rote Stunden:
pfeil unter der Grundgeschwindigkeit von 220 km/h, unter der Entfernung 245 km steht die
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Gesamtflugzeit = 1h 7min und unter 6° dementsprechend die restliche Flugzeit von 25min, Die
Summe der Peildifferenzen (6" + 107) = 16" ist gleichzeitig der Wert fiic die erforderliche
Kursverbesserung.

£) Abstandsbestimmung von cinem Sender nach zwei Peilungen; Ervechnung der Flugzeit
bis zu einer gewiinschten Peilung.

1. Bekannt: 2 gtes oder Eigenpeilungen,
rw. Kurs.

Wenn die Grundgeschwindigkeit bekannt ist, stelle roten Stundenpfeil unter dieselbe, Stelle die

Differenz der beiden Peilungen iiber die Flugzeit zwischen den Peilungen.

Lies unter der 1. Seitenpeilung den Abstand vom Sender in Kilometern oder Flugminuten zur

Zeit der 2. Peilung ab.

2. Bekannt: Zeitlicher Abstand von einem Sender.
Eine festgelegte Peilung (gte oder Eigenpeilung) bis zu der ge«
flogen werden soll, um zum Beispiel nach Gebirge durchzustofSen.
Stelle die festgelegte Seitenpeilung (siche 1c) tiber den zeitlichen Abstand vom Sender und lies
iiber dem erforderlichen Peilsprung die noch zu fliegende Zeit bis zu der verlangten Peilung ab.
Beispiel; gegeben: 1, rw, Kurs < 165"
2. 2 gtes bzw. Eigenpeilungen zu belicbigen Zeiten
gesucht: 1. zeitlicher Abstand vom Sender, aus dem sich bei bes
~ kannter Grundgeschwindigkeit der Abstand in Kilo
metern ergibt.
2. Flugzeit bis gte 115" erreicht wird
Um 1408 gte « 32°
Um 1420 gte = 74°
Peilsprung - 42°
Grundgeschwindigkeit = 215 km/h,

L. Stelle Stundenpfeil unter Grundgeschwindigkeit von
215 ka/h. Stelle die Differenz von 427 (gte 74 —32 )
tuber 12min (1408 bis 1420) und lies unter dem Finfallss
winkel des 1. gte (165%— 32") = 133° den zeitlichen
Abstand von I3min bzw. den Kilometerabstand von 47 km
vom Sender fiir 1420 ab.

2. Das abzuwertende gte von 115 fiillt unter (165° — 115 )

grovin

3 == 50" ein (siehe I¢). Stelle 50 iiber den zeitlichen Ab-
‘\ stand 13min und lies unter dem noch erfordedichen Peil
Abbildunyg 14 ';w,“;_.\ sprung (74" — 1157) = 417 die bis fiir gte = 115" zu

fliegende Zeit von 11min ab,
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£) Bestimmung der Grundgeschwindigkeit bei Querabpeilung cines Senders, dessen
Richtung und Entfernung zam Start- oder Zielhafen bekannt ist.

‘;\ Beispiel: Der Startort liegt vom Sender aus gesehen in Richtung
la wo
£ = rw. 1477 145 km entfernt

Der rw. Kurs iiber Grund st 357 (Kontrolle durch
Riickenpeilung)
T Start: 1105; 1157 qte 108°

gesucht: Grundgeschwindigkeit.

Stelle die Seitenpeilung entspr. Ie (3574 108)=111° (697)
iiber 145 km (Entfernung Sender — Startort) und stelle die Flug.
zeit (1105 1137) = 32min ynter den Winkel von 397, den
die beiden Schenkel gte 108" und Verbindung Sender — Starts

ort = rw. 147" miteinander bilden, Der rote Stundenpfeil steht

JT2mim

Abbeldung 15

772883t dann unter der Grundgeschwindigkeit von 184 km.
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